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Green Horizons: Building Tomorrow

Q Gtéwny temat i wartos¢ europejska

€ Gloéwne tematy: Europejski Zielony tad - rbwnowazenie wzrostu
gospodarczego z odpowiedzialnoscig srodowiskowq i sprawiedliwoscig

klimatyczng

€ Wartosci europejskie: zrownowazony rozwdj, solidarnosc i

odpowiedzialnose

Cele edukacyjne

v Wyjasni¢ cel i dtugoterminowe zatozenia Europejskiego Zielonego tadu.

v Wskazac¢ najwazniejsze polityki Zielonego tadu oraz problemy

Srodowiskowe, gospodarcze i spoteczne, na ktére odpowiadajq.

v' Analizowa¢ wzajemne oddziatywanie czynnikdw srodowiskowych,

spotecznych, obywatelskich i gospodarczych.

v' Stosowac zasady zrOwnowazonego podejmowania decyzji wobec

realistycznych wyzwan spotecznosci.

v" Oceniac¢ dtugoterminowe konsekwencje decyzji dotyczgcych

ZrOwnowazonego rozwoju.

v Rownowazy¢ konkurujgce priorytety podczas projektowania

zrownowazonych spotecznosci.

Opis scenariusza

I

Jest rok 2025. Unia Europejska wybrata miasto gracza jako jedno z pierwszych
Green Horizon Cities - w ramach flagowego projektu pokazujgcego, jak
spotecznos$ci mogq rozwijac sie gospodarczo, osiggajgc jednoczesnie

neutralnos$¢ klimatyczng i poprawiajgc jakose zycia.
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Jako howo mianowana osoba petnigca funkcje ,,chief sustainability
manager” [gtdwnego menedzera ds. zrGwnowazonego rozwoju] gracz
odpowiada za ksztattowanie przysztosci miasta do 2050 roku. Dzieki
finansowaniu europejskiemu musi przeksztatcic je w dobrze prosperujgce,

odporne i zrbwnowazone miasto.

Kazdy rok przynosi nowe mozliwosci i nieoczekiwane wyzwania. Pojawiqjqg sie
nowe technologie, ewoluujq polityki europejskie, przedsiebiorstwa poszukujqg

mozliwosci inwestycyjnych, ekstremalne zjawiska pogodowe wystepujg coraz
czesciej, a mieszkancy zmieniajg swoje priorytety. Decyzje gracza

podejmowane na przestrzeni czasu wptywajqg na kazdy aspekt zycia miasta.

Czy priorytetem bedzie przystepne cenowo mieszkalnictwo, czy energia
odnawialna? Jak chronic bioréznorodnosc, jednoczesnie umozliwiajgc rozwdj
miasta? Czy nalezy przyjmowac nowe fabryki, jesli tworzg miejsca pracy, ale
zwiekszajg emisje? Czy mozna zadbac o to, aby osoby dotkniete zielong

transformacjq nie zostaty pominiete?

Kazda decyzja wptywa na przysztos¢ miasta i jg ksztattuje. Do 2050 roku
miasto stanie sie zywym odzwierciedleniem rownowagi lub jej braku, ktére
gracz stworzy miedzy wzrostem gospodarczym, odpowiedzialnoscig

Srodowiskowq, swiadomosciq spotecznq i sprawiedliwosciq klimatyczng.

Q Glowne mechaniki i zadania

€ Uplyw czasu: gra obejmuje okres od 2025 do 2050 roku. Kazde wyzwanie
oznacza przeskok o kilka lat i wykorzystuje inne mechaniki. Wraz z uptywem
Czasu pojawiajg sie nowe technologie, mozliwosci finansowania i kryzysy

Srodowiskowe, stawiajgc gracza przed kolejnymi wyzwaniami.

€ Planowanie miasta: gracz tworzy rézne dzielnice i budynki, wybierajgc
konkretne projekty i ustugi ksztattujgce przysztos¢ miasta, takie jak parki
fotowoltaiczne, farmy wiatrowe, mieszkania w przystepnych cenach,

autobusy elekiryczne, autostrady rowerowe, centra recyklingu, zielone
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parki przemystowe, centra innowacji, inteligentne sieci energetyczne i lasy
miejskie.

Zarzgdzanie zasobami: wraz z uptywem czasu gracz musi zarzgdzac
nowymi potrzebami przy ograniczonych zasobach, uwzgledniajgc budzet,
kryzysy gospodarcze, dostawy energii, wzrost liczby ludnosci, poparcie

spoteczne i jakosc¢ srodowiska. Kazda inwestycja wymaga kompromisow.

Dynamiczne karty zdarzen: nieoczekiwane wydarzenia zmuszajg gracza do
dostosowania sie do réznych sytuacii i podejmowania decyzji w
odpowiedzi na wyzwania, takie jak fala upatdw, susza, powddz, kryzys cen
energii, gwattowny rozwoj pojazddw elekirycznych, przetom w technologii
cyfrowej, protesty spoteczne, utrata bioréznorodnosci, zamkniecie fabryki

lub duzy wzrost liczby ludnosci.

Decyzje polityczne: po uptywie kilku lat gracz musi wprowadzac zmiany w
politykach obejmujgcych cate miasto - rozwijac energie odnawialng,
wprowadzac¢ optaty za wjazd do zattoczonych stref, chronic siedliska
przyrodnicze, modernizowac budynki publiczne, inwestowac w
przedsiebiorstwa gospodarki o obiegu zamknietym, poprawiac fransport
publiczny, wspierac lokalne rolnictwo i uruchamiac¢ programy
przekwalifikowania pracownikéw. Kazda polityka wptywa jednoczesnie na

wiele wskaznikow.

Panel miasta: pomiedzy kolejnymi wyzwaniami gracz moze monitorowac
rozne aspekty wptywu srodowiskowego i spoteczno-gospodarczego miasta
- emisje CO,, jakos¢ powietrza, biordéznorodnose, bezpieczenstwo
energetyczne, odpornos¢ klimatyczng, zatrudnienie, wzrost gospodarczy,
dostepnosc cenowq mieszkan i zadowolenie spoteczne. Pod koniec gry, w
2050 roku, gracz otrzymuje petny raport dotyczgcy zrbwnowazonego

rozwoju, pokazujgcy stopien realizacji celdow Europejskiego Zielonego tadu.
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€ Moizliwe zakonczenia zalezne od wyboréw gracza:

Szablon scenariusza gry

o Green pioneer: miasto staje sie jedng z czotowych zrbwnowazonych

spotecznosci Europy, tgczgc dobrobyt gospodarczy, ochrone

Ssrodowiska i sprawiedliwosc spoteczng.

o Balanced progress: wiekszos¢ celdw Zielonego tadu zostata osiggnieta,

cho¢ przyszte pokolenia nadal bedg musiaty zmierzy¢ sie z pewnymi

wyzwaniami.

o Economic boom: szybki wzrost gospodarczy stworzyt miejsca pracy, lecz

zanieczyszczenie, utrata bioréznorodnosci i zagrozenia klimatyczne

zagrazajq dtugoterminowemu dobrobytowi.

o Fdlling behind: niewtasciwe planowanie i krotkoterminowe decyzje

sprawiqjg, ze miasto zmaga sie z degradacjq srodowiska, rosngcymi

kosztami i pogarszajgcq sie jakoscig zycia.

Rola gracza

Gracz petni funkcje gtdbwnego menedzera ds. zrbwnowazonego rozwoju

nowego europejskiego miasta. Zamiast kontrolowac kazdy aspekt miasta,

koordynuje jego dtugoterminowy rozwdj, wybierajgc projekty, reagujgc na

nieoczekiwane zdarzenia i decydujgc o wykorzystaniu inwestycji publicznych.

Jego rolg jest stworzenie miasta, ktére zachowuje dobrobyt, ogranicza wptyw

na srodowisko i zapewnia sprawiedliwy podziat korzysci z zielonej

transformacii miedzy wszystkich mieszkancow i mieszkanki.

Profile postaci NPC

Cechy osobowosci

wskazéwek dotyczgcych polityk

Europejskiego Zielonego tadu

Imie i Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce
nazwisko
Mayor Burmistrz miasta zatwierdzajgca inwestycje i | Ambitna,
Elena Rossi oczekujgca widocznych rezultatow; udziela | pragmatyczna
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Dr Aisha Badaczka zajmujgca sie srodowiskiem, ktéra | Analityczna,
Khan wyjasnia ekologiczne skutki najwazniejszych | spokojna

decyzji
Lucas Dyrektor przedsiebiorstwa produkcyjnego Praktyczny, ostrozny
Berger rozwazajqcy zielone inwestycje
Eva Zatozycielka start-upu z obszaru czystych Kreatywna,
Stankov technologii optymistyczna
Mako Pracownik tradycyjnego sektora Szczery, realistyczny
Basonki energetycznego obawiajgcy sie o

zatrudnienie
Sophie Mtoda aktywistka klimatyczna Petna pasji,
Gustav reprezentujgca mtodsze pokolenia zdeterminowana
Clara Liderka stowarzyszenia sgsiedzkiego, Empatyczna,
Dubois przedstawicielka i rzeczniczka mieszkancodw | zaangazowand

i mieszkanek spotecznie

;—l Opcje dialogowe, wybory i konsekwencje

Dialog lub dylemat

Dostepne opcje (2-3)

Konsekwencje krétko- i

diugoterminowe

Zapotrzebowanie
miasta na energie
elektrycznq rosnie
wraz z liczbg

ludnosci.

Zbuduj duzy park
fotowoltaiczny.

Rozbuduj energetyke
wiatrowq.

Nadal polegaj na paliwach
kopalnych.

Zainwestuj w potgczenie
réznych zrédet

odnawialnych

Krétkoterminowo: rézne
koszty budowy, zmienne
poparcie spoteczne i
zmiany niezawodnosci
dostaw energii.
Dtugoterminowo: emisje
CO; i niezaleznosc¢

energetyczna

Przedsiebiorstwo

chce zbudowadé w

Natychmiast zatwierdz

projekt.

Rownowazy zatrudnienie,

inwestycije,




RE Ucanes

Szablon scenariusza gry

poblizu duzy zaktad | O Wymagaj rygorystycznych zanieczyszczenie,
produkcyjny. norm srodowiskowych. innowacije i opinie
O Odrzu¢ projekt. publiczng
O Wynegocjuj bardziej
ekologiczng produkcje w
zamian za wsparcie
finansowe
Kilka kolejnych latz |O Posadz tysigce drzew. ROzny wptyw na zdrowie,
ekstremalnie O Zbuduj centra ochtody. koszty, adaptacje do
gorgcymi okresami O Zmodernizuj budynki. zmiany klimatu i
letnimi dotyka osoby O Zainwestuj we wszystkie dobrostan spoteczny
szczegolnie dziatania, ograniczajgc
narazone. wydatki w innych
obszarach
Sektory weglowy i O Utworz programy ROzny wptyw na
gazowy kurczqg sie. przekwalifikowania. bezrobocie, emisje,
O Zaoferuj tymczasowe odpornos¢ gospodarczq i
wsparcie finansowe. sprawiedliwos¢
O Przyciggnij zielone sektory spotecznq
przemystu.
O Opdznij fransformacije.

¢

*

miasto?

* & O o

Jaki jest gtéwny cel Europejskiego Zielonego tadu?

Ktéra inwestycja wywarta najwiekszy dtugoterminowy wptyw na Twoje

Jak Twoje wybory wptynety zarbwno na srodowisko, jak i na gospodarke?
Dlaczego koncepcja sprawiedliwej transformacii jest wazna?e
Ktory cel Zielonego tadu okazat sie najtrudniejszy do osiggniecia?

Jak zmiana klimatu wptyneta na Twoje planowanie dtugoterminowe?
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& Ktore inicjatywy Zielonego tadu mogtyby realnie poprawic sytuacje w

Twojej spotecznosci?

g Irédta i dodatkowe materiaty
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+ Komisja Europejska. (2021). Gotowi na 55: realizacja wnioskow.
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+ Komisja Europejska. (2020). Plan dziatania dotyczgcy gospodarki o
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+ Komisja Europejska. (2020). Strategia na rzecz bioréznorodnosci 2030.

https://environment.ec.europa.eu/strategy/biodiversity-strategy-2030 en

+ Komisja Europejska. (2021). Mechanizm sprawiedliwej tfransformacji: aby
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Dofinansowane przez \
Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sq jedynie
poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i
opinie Unii Europeijskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury

(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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